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En este taller utilizaremos la herramienta 
Unity3d, un motor de desarrollo para la 
creación de juegos y contenidos 3D 
interactivos. Dispone de una versión 
gratuita muy poderosa y nos permite 
exportar aplicaciones a dispositivos móviles 
de manera muy sencilla. 



¿Cómo instalar la última versión de Unity?
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Entrar en el siguiente link: 
https://store.unity.com/es/download-nuo

Click

https://store.unity.com/es/download-nuo
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Click



Unity3d
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Click



Unity3d
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Click



Unity3d
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Click



Unity3d
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Descargar e instalar
Unity Hub, un administrador 
de versiones de Unity y otros 
componentes.
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Al iniciar Unity Hub nos va a 
permitir instalar Unity. 
Puede ser la versión 2018 o 
2019.

Click
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Al iniciar Unity Hub nos va a 
permitir instalar Unity. 
Puede ser la versión 2018 o 
2019.

Click
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Android Build Support, que 
nos va a permitir exportar 
aplicaciones para 
dispositivos Android.

Seleccionar Microsoft Visual 
Studio, IDE que vamos a 
utilizar para programar.

Windows Build Support, 
para poder exportar 
aplicaciones para Windows.
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Aceptamos los términos y 
condiciones e instalamos.

Se podrá ver el avance de la 
instalación.



Mientras tanto configuremos 
nuestro teléfono.



Android
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Para poder instalar 
aplicaciones en nuestro 
teléfono Android desde 
Unity, es necesario habilitar 
el “modo desarrollador” y la 
“depuración por USB”.



Android
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Desde “herramientas” y luego 
desde “información del 
teléfono” se deberá hacer tap 
de 5 a 7 veces en “Número de 
Kernel” o “Número de 
Compilación”.

Nos indicará con un mensaje y 
aparecerá la opción “Opciones 
de Desarrollo” o “Modo 
Programador” en el menú 
“Ajustes”.



Android
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Es un paso muy simple pero 
puede variar según la 
versión de Android y el 
modelo de nuestro teléfono.

Se puede encontrar 
fácilmente en internet cómo 
realizar este paso para 
cualquier dispositivo.



Android
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Una vez hecho esto, se 
deberá habilitar la 
depuración por USB (USB 
debugging).



Activar Licencia Unity
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Click
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Clickear “Save 
Licence Request” 
para guardar en la PC 
un archivo de licencia.

Entrar al link que 
figura para la 
activación manual.
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Nos pedirá 
loggearnos. 

Podemos crear una 
cuenta nueva o 
loggearnos con la 
cuenta de Google o 
Facebook.
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En la página de 
activación buscamos 
el archivo de licencia 
que habíamos 
guardado en nuestra 
PC.
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Marcamos las 
siguientes opciones.

Descargamos luego 
el nuevo archivo de 
licencia.
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Nuevamente en 
UnityHub, cargamos 
el archivo que 
acabamos de 
descargar y 
confirmamos.

Ya podemos crear 
nuestro primer 
proyecto.



Nuestro primer proyecto Unity
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Creamos un nuevo 
proyecto.

Click
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Seleccionamos “proyecto 
3D”, le ponemos un nombre 
y lo creamos.

Click
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Tip: cambiar el layout a 
“2 by 3”

Click
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Tip: quitar la segunda 
columna

Click
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Creamos un cubo
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Dentro de Hierarchy, 
hacemos click derecho, 3d 
object, Cube.



Creamos un cubo
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Seleccionamos el cubo y 
modificamos su rotación y 
escalado para verlo mejor.



Configuramos Build Settings
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Agregamos la escena actual

Click
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Cambiamos la plataforma de 
salida a modo Android.

Click

Click



Build Settings

Taller de Realidad Virtual y Realidad Aumentada - Instalando Componentes

Conectamos nuestro 
teléfono a la pc y 
clickeamos “build and run”.

Click
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Le daremos un nombre al 
archivo de la aplicación y 
guardaremos.

Hay que estar atentos al 
teléfono porque nos pedirá 
permiso para poder grabar 
la aplicación.
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La primera vez suele tardar 
unos cuantos minutos en 
total.

Si todo sale bien, veremos 
la aplicación en nuestro 
teléfono :D



Build Settings (Problemas)
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El error más común es que el sistema no encuentre nuestro teléfono. En ese caso se 
puede probar:

● Cambiar entre los modos “carga”, “transferencia de archivos”, etc. Probar nuevamente.
● Revisar que esté activado “USB debugging”. En algunos teléfonos además hay que activar una opción 

que dice “permitir instalar aplicaciones por USB”.
● Probar con otro teléfono. Si funciona, es probable que el problema sea del primer teléfono y puede 

necesitar alguna configuración adicional. Si tampoco funciona, el problema podría ser de la PC, a la cual 
le podría faltar algún driver.

Si nada funciona, es recomendable buscar en internet la solución respecto al teléfono 
particular, versión de Android, versión de Unity3d, versión de Windows.



Eso es todo!
Nos vemos en el taller!

Cualquier duda o inconveniente comunicarse a matias.selzer@gmail.com


