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Unity3d

En este taller utilizaremos la herramienta
Unity3d, un motor de desarrollo para la
creacion de juegos Yy contenidos 3D
interactivos. Dispone de una version
gratuita muy poderosa y nos permite
exportar aplicaciones a dispositivos moviles
de manera muy sencilla.
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:Cémo instalar la dltima versién de Unity?



Unity3d

Entrar en el siguiente link: @ty Stors

https://store.unity.com/es/download-nuo

EQO

Comienza a crear con Unity

e Y Usuarios
’ experimentados

¢Ya sabes usar Unity y prefieres
descargar el instalador de Unity
estandar en cambio?

\\
A e

Click
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https://store.unity.com/es/download-nuo

Released: 11 October 2019

l ' 't : ; d 0S: Windows 7 SP1+, 8, 10, 64-bit versions only; macOS 10.12+
n I y GPU: Graphics card with DX10 (shader model 4.0) capabilities.

Click

.
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Unity3d

Q unity Solutions  Made with Unity Learn  Support & Services =~ Communi

Latest release Release notes Roadmap Demos Beta program

Unity 2019: Performance
by default, high-fidelity

real-time graphics, and
artist tools

Cick
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Unity3d

Q unity Products Solutions Made with Unity Learn Support & Services Community - Q i -
Wi = i’ " “r H
iy . y I
» T N ‘ll ;l [
¥ 4 :
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i il *- W

Unity 2019.2 (¥ SR i"‘_',_;\ Lo

Unity 2019.2 is now available. With 170+ new features and enhancements, thls‘ﬁele.se gives you lots

more creative power and better workflows. It includes new features ancﬁnhancemems for ProBuilder,
Shader Graph, 2D Lights, 2D Animation, Burst Compiler, UIElements and more.

Click i ;e o

We use cookies to ensure that we give you the best experience on our website. Visit our cookie policy page for more information. -
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Unity3d

Qunity Products Solutions Made with Unity Learn  Support & Services =~ Community Asset Store Q O

Download Unity

Click

Learn more about the new Unity Hub here.

oviding valuable
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4 Instalacion de Unity Hub

U n Ity3 d Finalizando el Asistente de

Instalacion de Unity Hub

Unity Hub ha sido instalado en su sistema.

Descargar e instalar

Unity Hub, un administrador
de versiones de Unity y otros
componentes.

Presione Terminar para cerrar este asistente.

Ejecutando Unity Hub

< Atras Terminar
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Unity3d

@ Unity Hub 212

€ unity

Al iniciar Unity Hub nos va a |
. . . . PrOJeCtS InStaIIS CIiCk A
permitir instalar Unity.

Puede ser la version 2018 o & LH
2019. |

No Unity version.

To be able to start wor d a Unity version or locate an existing

ony

.
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Un |ty3d Add Unity Version %

0 Select a version of Unity

Can't find the version you're looking for? Visit our download archive for access to long-term
support and patch releases, or join our Open Beta program releases.

Latest Official Releases
Click Unity 2019.2.9f1
Unity 2019.1.14f1

Unity 2018.4.11f1 (LTS)

0o g c Unity 2018.3.14f1
Al iniciar Unity Hub nos va a &

permitir instalar Unity.
Puede ser la version 2018 o
2019.

Unity 2018.2.21f1

Unity 2018.1.9f2

CANCEL

b s
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Add Unity Version X Add Unity Version X

[ ]
I ty v y Select a version of © Addmodules to your install
I I d 5 - 321,568 - ot e 7.8GB

Seleccionar Microsoft Visual o sue
Studio, IDE que vamos a -
utilizar para programar. T

CANCEL

Android Build Support, que
Nos va a permitir exportar

463.0 MB

aplicaciones para
dispositivos Android.

ameroom Build Support

Lumin OS (Magic Leap) Build Support 143.9 MB

Windows Build Support,
para poder exportar
aplicaciones para Windows.

#l Documentation 333.6 MB

S5

520

CANCEL
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Unity3d

&) unity

Aceptamos los términos y Projects Inctalls
condiciones e instalamos. Learn

LOCATE

= Installs

Se podra ver el avance de la
instalacion.
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Mlentras tanto conflguremos
nuestro telefono



Android

Para poder instalar
aplicaciones en nuestro
teléfono Android desde
Unity, es necesario habilitar
el “modo desarrollador” y la

——depuracion-por-dSB=
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& Guardando captura..

<  Informacion del teléfono

Actualizaciones del sistema

Estado

Numero de teléfono, sefial, etc

Informacion legal

Numero de modelo
QUANTUM_3_500

Versién de Android
5.1

ion de la banda ba

umero de

Vi

compilacién
500 GOCLF\

A 1:03| i = 1:03

< Informacion del teléfono Ajustes
Actualizaciones del sistema &© Copia de seguridad

Estado

Numero de teléfono, sefal, etc Sistema

Informacién legal (®  Fechayhora

Programar encendido y apagado

Accesibilidad

Impresion

{} Opciones de desarrollo

@®  Informacién del teléfono




Android

Desde “herramientas” y luego
desde “informacion del
teléfono” se debera hacer tap
de 5 a 7 veces en “Numero de
Kernel” o “Numero de
Compilacion”.

Nos indicara con un mensaje y
aparecera la opcion “Opciones
de Desarrollo” o “Modo
Programador” en el menu
“Ajustes”.
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[&] Guardando captura...

< Informacion del teléfono
Actualizaciones del sistema

Estado

Numero de teléfono, sefial, etc
Informacion legal

Numero de modelo
QUANTUM_3_500

Versién de Android

5.1

6n de la banda base
NG_35_MP_V0.9.1_S151116,

Namero de compilacion

A [efol

A= 1:03

< Informacion del teléfono
Actualizaciones del sistema

Estado

Numero de teléfono, sefal, etc
Informacién legal

Nimero de modelo
QUANTUM_3_500

Versién de Android
5.1

ion de la banda base
LWG_35_M ).1.8151116, 2015/11/16

I Lasopciones de desarrollo ya estan
L activadas.

NUmero de compi

lacia
U M 3 500 GO

OCLEVER V004

1:03

Ajustes

o

Sistema

)

{}

®

Copia de seguridad

Fechay hora

Programar encendido y apagado

Accesibilidad

Impresion

Opciones de desarrollo

Informacién del teléfono




Android

Es un paso muy simple pero
puede variar segun la
version de Android y el
modelo de nuestro teléfono.

Se puede encontrar

facilmente en internet cémo
realizar este paso para
cualquier dispositivo.
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[&] Guardando captura...

< Informacion del teléfono
Actualizaciones del sistema

Estado

Numero de teléfono, sefial, etc
Informacion legal

Numero de modelo
QUANTUM_3_500

Versién de Android

5.1

Version de la banda base

Namero de compilacion

A [efol

[ [

< Informacion del teléfono
Actualizaciones del sistema

Estado

Numero de teléfono, sefal, etc
Informacién legal

Nimero de modelo
QUANTUM_3_500

Versién de Android
5.1

Version de la banda base
X2605_LWG_35_MP_V

compilacio

n
3 500 GOC! /

VER V004

1:03| I =

1:03

Ajustes

o

Sistema

)

S151116,2015/11/16

{}

®

Copia de seguridad

Fechay hora

Programar encendido y apagado

Accesibilidad

Impresion

Opciones de desarrollo

Informacién del teléfono




Android

ot T " M@a0942) & ] T . 1@a0943

(* Programador si

[=

4 Al 2 09:43 § &

[=»

Una vez hecho esto, se

Log rastreo HCI Bluetooth

debera habilitar la

depuracion por USB (USB

debugging).

Capturar todos los paquetes de HCI de
Bluetooth en un archivo

Estadisticas
Estadisticas para geeks sobre procesos activos

DEPURACION
Depuracién por USB

Modo de depuracion cuando USB esté
conectado

Revocar autorizaciones de depur

Ubicaciones de prueba
Permitir ubicaciones de prueba

Aplicacién de depuracion
No se especificé ninguna aplicacién para
depurar.

o OO =
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¢Permitir depuracién por
A usB?

La depuracién por USB solo esta
indicada para actividades de
programacién. Usala para copiar
datos entre tu computadora y el
dispositivo, para instalar
aplicaciones en el dispositivo sin
recibir notificaciones y para leer
datos de registro.

Cancelar Aceptar(’\)_

‘P ¢Permitir depuracién por
USB?

La huella digital de tu clave RSA
es:
88:32:03:A3:45:AC:5A:CF:46:E0:9A
:98:55:3D:A8:96

Permitir siempre desde esta
m computadora

celar Aceptar(\
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Licencia

€ Unity Hub 2.1.2 € Unity Hub 2.1.2

& unity & Preferences

Projects Projects % General License

Learn

= |Installs

A\ You need to be logged in to manage your license.
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Licencia

Manual Activation X
Clickear “Save

Licence RequeSt” 0 Save License Request
para guardar en la PC
un archivo de licencia.

.
Entrar al link que

Click here to save your license request key.

Now go to manual activation pgge license.unity3d.com/manual

figura para la
activacion manual.

CANCEL

v & b
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Licencia

& unity
Nos pedira
Ioggea MOos. Sign into your Unity ID
If you don't have a Unity ID, please create
Podemos crear una Email
cuenta nueva o e L
Password
loggearnos con la
cuenta de Google o -
Facebook.
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Licencia

& unity

En la pagina de

activacion buscamos
el archivo de licencia Manual activation
que habiamos

guardado en nuestra
PC.

Choose the license request file

T T o
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Licencia & unity

Activate your license

Marcamos las
siguientes opciones.

O Unity Plus or Pro

Desca rgamos Iuego (v] Unity Personal Edition
el nuevo archivo de

Please select one of the options below

licencia.

d more than $100,000 in gross revenue in

ation | represent earned less than $100,000 in gro

T T .
W &
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Licencia

Manual Activation X
Nuevamente en
Uni’[yHub, ca rga mos 0 Save License Request
el archivo Glas Load license file to this machine.
acabamos de File
descargary
———confirmamos:

C:\Users\admin\Downloads\Unity_v2017.x.ulf

Ya podemos crear
nuestro primer CANCEL
proyecto.

CONFIRM

T2 TR . @
y & b
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. Nuestro primer proyecto Unity

. . Lo M



Unity3d

& unity

Creamos un nuevo Projects Projects
proyecto_ Learn

Installs

You have no project here.

Click on New r rea nt to add one to
your project | he Le a tutorial to get

Click
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Unity3d

€ Create a new project with Unity 2019.2.9f1

Seleccionamos “proyecto
3D”, le ponemos un nombre

y lo creamos.

MiPrimerProyecto

C:\Users\admin

Click

CANCEL

W T e
v % 3
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< MiPrimerProyecto - SampleScene - PC, Mac & Linux Standalone - Unity 2019.2.9f1 Personal <DX11>
File Edit Assets GameObject Component Window Help

E + BEIEAIIGIE]

= Hierarchy
Create ~ | (arall

[ & Collab ~ ] @ [Account - ] [Layers
= <Scene € Game  f§ Asset Store
Shaded *|| 2D | 9 | ") | 54 Z 4
v € SampleScene
v Q I | Default
Main Camera
Directional Light Tall

Wide
Tip: cambiar et layout a

< Persp
Delete Layout...
“2 by 3”

Revert Factory Settings...

- ] [Layout - ]

© Inspe 2by3
| ¥ | Wt 7| Gizmos |~ | (GrAll =

@ Project | [] Console
Create ~

v | /Favorites
All Materials
All Models

(OLAll Prefabs i

Scenes

Assets

» G Packages

Auto Generate Lighting On
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q MiPrimerProyecto - SampleScene - PC, Mac & Linux Standalone - Unity 2019.2.9f1 Personal <DX11>
File Edit Assets GameObject Component Window Help

™M + RFERICER [ cotsb - Lo N Account - W cavers < Lz by 3

#t Scene = Hierarchy @ Project ® = O Inspector
Shaded | |® | 2 70 | % | m 7| Gizmos [~ | (a=All | Create 7| (orall | Create ~| (@ SN

= QSampjlreS(ene ol it Assets

One Column Layout

Two Column Layout
All Models Lock

(©1 All Prsvabs
Maximize

Tip: qUItar Ia Segunda < Persp 117; Soanes Close Tab

» & Packages Add Tab

COI u m n a UlElements Debugger Ctrl+F5

€ Game =

Display 1  # | Free Aspect +| Scale (=== 1x | Maximize On Play | Mute Audio  VSync | Stats
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Assets GameObject Component Window Help
¥ + EEAIRIGIEA
# Scene
Shaded r|[20 || ®

Q MiPrimerProyecto - SampleScene - PC, Mac & Linux Standalone - Unity 2019.2.9f1 Personal <DX11>
Y P ty
File Edit

20 "/‘ Bt 7| Gizmos '~

[ & Collab ~ J @ [Account - ] [Layers
= Hierarchy @3 Project ® = O Inspector
arAll Create ~ (orall Create ¥ [ © &N [P
» € SampleScene v G5 Assets
» G Scenes
» 53l Packages

-] {2by3

€ Game

Display 1 | Free Aspect

imize On Play | Mute Audio
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Auto Generate Lighting On



[ [ @collab - || & |

Creamos un cubo e . I

» @ Scenes
» i Packages

Dentro de Hierarchy,
hacemos click derecho, 3d
object, Cube. i

Delete

Create Empty
3D Object Cube

2D Object Sphere

Effects > Capsule

Light Cylinder

Audio Plane

Video > Quad

ul Text - TextMeshPro

Camera Ragdoll...

Terrain
Tree
Wind Zone

3D Text
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Creamos un cubo

> 1l | M|

= Hierarchy @ = (@ Project m = © Inspector

Create *| (&= All Create | (€ 4N | #o ‘Cube
‘ v Cube Static ¥
QSanlpleScelle“’ "= v Assets n U d : - | Defaul :
Main Camera » & Scenes L S '

irecti » &5 Packages ¥ .~ Transform o %%

Position X0 Y 0 Z0
Rotation X 45 Y 45 Z0

4| Scale (=== 1 | Maximize On Play | Mute Audio |VSync | Stats

Seleccionamos el cubo y
modificamos su rotacion y
escalado para verlo mejor.

wy i T

Taller de Realidad Virtual y Realidad Aumentada - Instalando Componentes



Configuramos Build Settings

Q MiPrimerProyecto - SampleScene - PC, Mac &

File Edit Assets GameObject Component

New Scene

Open Scene

Save

Save As...

New Project...

Open Project...

Save Project

Build Settings...
Build And Run

Exit

Ctrl+N
Ctrl+0

Ctrl+S
Ctrl+Shift+S

Ctrl+Shift+B
Ctrl+B
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Build Settings

Build Settings .

Agregamos la escena actual

| Add Open Scenes

Platform

@, PC, Mag'& Linux Standalone

Target Platform [Windows 3]
Architecture
== Universal \Wis@iows Platform Server Build ]

Copy PDB files L]
;" {\/ tvos Create Visual Studio Solution [_]

—r4a PS4

Click B o

@ Xbox One
Compression Method

[=] webcL
S d

| Player Settings... |
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Build Settings

Scenes In Build

B u i I d S etti n g S ¥ Scenes/SampleScene

Cambiamos la plataforma de
salida a modo Android.

| Add Open Scenes

’ a Android
Click -

] Texture Compression | Don't override.
ETC2 fallback
-. Universal Windows Platform Export Project
Symlink Sources
&y tvos Build App Bundle (Google Play_|
Run Device
—ra PS4 Development Build

onnect Profiler
ﬂ i0S
SCripts Uniy buila Patch Patch And Run
@ Xbox One

. . Compression Method [ Default
Click E‘j WebGL

Ly ——

| Player Settings... | L Switch Platform || Build And Run
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Build Settings e

Conectamos nuestro
teléfonoala pcy
clickeamos “build and run”.

@, PC, Mac & Linux Standalone

EE] o ; .
= Universal Windows Platform

]
) @ WebGL
Click m

| Player Settings... |
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lAdd Open Scenes |

ﬁ Android

Texture Compression

ETC2 fallback

Export Project

Symlink So

Build App Bundle (Google Pla
Run Device

Development Build

A onnect Profiler

Compression Method [ Default

;,; Build And Run




Build Settings

< Build Android

4 [l> sdmin > MiPrmeProyects
Le daremos un nombre al il O i
archivo de la aplicaciony  acceoripie ”ALt
guardaremos. Etg Wil

<] Documentos # Packages
Hay que estar atentos al i i
teléfono porque nos pedira m;pd
permiso para poder grabar B

[ N b I

Nombre de archivo:

Tipo: | apk (*.apk)

A~ Ocultar carpetas Guardar Cancelar

la aplicacion.

TP T e
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Build Settings

La primera vez suele tardar
unos cuantos minutos en
total.

Si todo sale bien, veremos
la aplicacion en nuestro

teléfono :D
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Build Settings (Problemas)

El error mas comun es que el sistema no encuentre nuestro teléfono. En ese caso se
puede probar:

”

e Cambiar entre los modos “carga”, “transferencia de archivos”, etc. Probar nuevamente.

e Revisar que esté activado “USB debugging”. En algunos teléfonos ademas hay que activar una opcion
que dice “permitir instalar aplicaciones por USB”.

e Probar con otro teléfono. Si funciona, es probable que el problema sea del primer teléfono y puede

necesitar alguna configuracion adicional. Si tampoco funciona, el problema podria ser de la PC, a la cual
le podria faltar algun driver.

Si nada funciona, es recomendable buscar en internet la solucion respecto al teléfono
particular, version de Android, version de Unity3d, version de Windows.
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Eso es todo'
Nos vemos en eI taller'

Cualquier duda o mco_nvenlente comunicarse a matias. selzer@gmail.cohw :



